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REGULAMENTO GERAL — HACKATHON
TUIUTI 2025

1. OBJETIVO

0 Hackathon Tuiuti é um evento de inovacio pratica que promove o desenvolvimento de
solucdes para desafios reais, propostos por empresas parceiras ou pela prépria
universidade. A iniciativa estimula a interdisciplinaridade, criatividade, trabalho em equipe
e aproximacdo com o mercado.

2. INSCRICOES

2.1 Periodo de Inscricao

- Inicio: 16 de junho de 2025 (langcamento oficial)
- Término: 15 de agosto de 2025

2.2 Requisitos para Participagao

- Ser estudante regularmente matriculado na Universidade Tuiuti do Parana em qualquer
curso de Graduacdo (presencial, semipresencial ou EAD), Pés-Graduacdo Lato Sensu
(presencial, semipresencial ou EAD) ou Stricto Sensu.

- Preencher o formulario de inscricdo disponivel no site oficial do evento.

3. COMPOSICAO DAS EQUIPES
3.1 Composicao Obrigatéria

- Cada equipe deve ser formada por 4 a 8 participantes.

- Alunos que se inscreverem individualmente serdo alocados em equipes ja existentes,
conforme definicdo do Comité de Inovagao da Tuiuti.

- Cada equipe deve contar com integrantes de, no minimo, trés cursos diferentes, podendo
ser de Graduacdo ou Pds-Graduagao, em qualquer modalidade (presencial, semipresencial
ou EAD).
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- Cada equipe devera contar obrigatoriamente com um mentor (professor ou ex-aluno da
Tuiuti, ou profissional externo).

3.2 Regras de Participagdo
- Cada participante podera integrar apenas uma equipe.

- As equipes deverdo realizar, no minimo, trés encontros com o mentor, com duracdo de até
uma hora cada (presenciais ou virtuais).

- A auséncia de mentor invalida a participacao da equipe.

4. INTERACAO COM MENTORES

Cada equipe contara com o acompanhamento continuo de um mentor, que tera as seguintes
atribuicdes:

- Orientacdo estratégica e técnica;

- Apoio na organizagdo do projeto e do cronograma;

- Feedback sobre as solucoes e os protétipos desenvolvidos;
- Preparacdo para a apresentacao final (pitch);

- Estimulo ao trabalho colaborativo.

5. CRITERIOS DE AVALIACAO

Os projetos serdo avaliados por uma banca com base nos seguintes critérios:
1. Alinhamento com o Desafio Proposto (peso 2)

- Compreensao do contexto da empresa (0,50)

- Compreensao do desafio (0,50)

- Delimitagdo correta do escopo (0,50)

- Adequacao da proposta ao desafio (0,50)

2. Inovacio e Criatividade (peso 2,5)
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- Estratégia original apresentada (0,50)

- Uso inovador de ferramentas ou desenvolvimento préprio (0,50)

- Integracdo de areas do conhecimento (0,50)

- Possibilidade de aplicacao a outros desafios (“white label”) (0,50)

- Impacto positivo percebido na solucio (0,50)

3. Viabilidade Técnica e Funcionalidade (peso 2)

- Viabilidade técnica dentro do escopo da empresa (0,50)

- Viabilidade financeira dentro do escopo da empresa (0,50)

- Existéncia de protétipo funcional (0,50)

- Testes basicos realizados (0,50)

4. Apresentacido, Comunicacdo, Trabalho em Equipe e Multidisciplinaridade (peso 1)

- Cumprimento do tempo de apresentacdo (0,25)

- Seguranca nas respostas a banca (0,25)

- Postura respeitosa com mentores, outras equipes e com o evento (0,50)

5. Impacto, Potencial de Mercado e Resultados (peso 2,5)

- Potencial de se tornar um produto/servico (0,50)

- Consideragao de impacto social (0,50)

- Consideracao das partes interessadas (0,50)

- Apresentacdo de indicadores de desempenho (0,50)

- Evidéncia de reflexdo e melhoria continua (0,50)

Critérios de Desempate:

1. Maior nota em “Inovacao e Criatividade”;

2. Maior nota em “Impacto, Potencial de Mercado e Resultados”;
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3. Votacdo técnica pela comissdo avaliadora.

- Caso o empate persista, serd realizada uma votagdo qualitativa entre os avaliadores, com

base na percepc¢ao técnica.

6. SORTEIO DOS DESAFIOS E DEFINICAO DE MENTORES

0 sorteio dos desafios sera realizado pelo Comité de Inovag¢ido da Tuiuti durante o evento de
abertura, no dia 25 de agosto de 2025, com a presenca de todas as equipes.

Na mesma ocasido, serdo oficialmente designados os mentores que acompanharao cada

equipe.

7. CRONOGRAMA PRINCIPAL

Data

Atividade

16/jun

Langamento oficial do Summit 2025

16/06 a 15/08

Inscrigcdes

25/ago

Encontro presencial, sorteio dos desafios e designacdo dos
mentores

26/08 a 16/10

desenvolvimento dos desafios e interagdo com os mentores

Ultima etapa: os desafios serio finalizados a partir das 19h dag

17 e 18/10 17 de outubro até o dia 18 de outubro, no auditério, podendd
equipes maratonar durante toda a noite.
18/out 14 as 15h - Apresentacdo dos pitches
18/out 15h as 15h30 - Avaliacdo da Banca
18/out 15h30 as 17h - Premiacdo.

8. PREMIACAO

As trés equipes melhores colocadas receberao prémios em dinheiro:

% 12 Lugar: R$ 10.000,00
% 2° Lugar: R$ 6.000,00

¥ 32 Lugar: R$ 4.000,00
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0 valor sera dividido igualmente entre os membros ativos da equipe vencedora.

9. DESISTENCIAS

Caso um participante se desligue ou nio participe integralmente do projeto e da
apresentacao final, perdera o direito a premiacdo, mesmo que a equipe seja contemplada.

A substituicdo de integrantes podera ser comunicada até 15/09/2025.

10. DISPOSICOES FINAIS

As decisdes da banca avaliadora sdo soberanas e irrecorriveis.
Casos omissos serdo resolvidos pela comissdo organizadora.

A participacdo no Hackathon implica a aceitacdo integral deste regulamento.
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